7DMXControl

Bright lights need bright minds - Join DMXControl!

Tutorial: Erstellen einer Szenenliste fiir Matrixeffekte

In dem Tutorial mdchte ich zeigen wie man schnell Szenen bzw. Effektbilder fiir LED-Matrix-Effekte
erstellt bei der JEDE vorhanden LED im Gerat einzeln angesprochen wird.

Vorwort:
Als Beispielgerat habe ich einen LED-Matrix-Effekt von JB-Systems gewahlt.

...s0 sieht das Ding aus.

Dieser Effekt lasst sich in unterschiedlichen Modi betreiben.

Es ist ein 1-Kanal-Modus moglich, bei dem vorprogrammierte Effektbilder abrufbar sind.

Mit dem 4-Kanal-Modus lassen sich auch einige schéne Effekte abrufen, aber man ist immer an die
vorprogrammierten Bilder und Sequenzen gebunden, welche der Hersteller standardmaRig ausliefert.

Dieses Gerdt beinhaltet aber auch noch den 256-Kanal-Modus und damit Idsst sich JEDE LED einzeln
ansteuern. Somit habt ihr die Moglichkeit eigene Bilder, Textmuster und auch Animationen zu erstellen
und seit vollig unabhangig von dem, was der Hersteller vorprogrammiert hat.

Hinweis: Auch wenn auf der Verpackung des o.g. Geréites steht das jede LED dimmbar wdre, so muss ich
euch enttduschen. Es ist nicht der Fall. Hab beim Importeur nachgefragt und die Bestéitigung erhalten,
dass es sich hier um einen Fehler in der Bedienungsanleitung handelt. (Stand 11/2011)

Also, jede LED lasst sich nur ein- 0. ausschalten!! Das reicht aber auch schon aus um nette Effekte zu
erzeugen.

Desweiteren solltet ihr ein entsprechendes DDF-Files in DMXC hinterlegt haben, um alle 256 Kanile
einzeln ansteuern zu kénnen.



Das Gerat beinhaltet LEDs mit den Farben blau, weil, rot und griin
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Je nachdem welche LED man ein- bzw. ausschalten will, muss ein Signal auf einem fir die einzelne LED
zugewiesenen Kanal gesendet werden. einschalten: Wert 255, ausschalten: Wert 0.

Wenn ihr euch jetzt vorstellt dass ihr fiir 1 Szene in DMXC 256 Kandle mit Werten versehen miisst,
konnt ihr euch auch vorstellen, was das fiir eine Arbeit ist um eine animierte Szenenliste zu bauen.
Ihr werdet tagelang kein Sonnenlicht mehr sehen ;-))

Seit der Version 2.12 gibt es aber eine sehr niitzliche Erweiterung in DMXC2 und die heilst CSV-Import.
Hier mochte ich euch erklaren wie ihr von der Idee (iber ein kleines Excel-Tool hin zu einer fertigen
Animation kommt und das in relativ sehr kurzer Zeit!!!

Da der o.g. Matrix-Effekt baugleich auch mit anderen Matrix-Effekten ist, konnte dieses Tutorial auch fir
Besitzer anderer Matrix-Effekte z.B. eines Revo 4’s interessant sein.



Was brauche ich?
Als Hilfstool solltest du dir den Matrix-Creator runterladen. Dies ist eine Exceldatei mit deren Hilfe wir
ganz schnell samtliche Kanale mit Werten belegen kdnnen.

Los geht’s!
Starte zuerst den Matrix-Creator und klicke auf die Lasche ,,Matrix”
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x Vorschaufenster Position der einzelnen Kanile innerhalb der Matrix

Die o.g.Hilfsmatrix dient zum Eingeben des "Bildes” So sieht das Bild aus wenn es auf dem FuBboden auftrifft. Hier sieht man die Kanalnummem welche an- bzw. ausgeschaltet
Wl Mit einem "x" schaltet man die Farbe ein.

cE o

Hier findest du 3 verschiedene Matrix-Nachbildungen.

Du bendtigst aber zum Erstellen der Szene nur die linke Matrix. Hier findest du alle Farben welche du
auch im Gerat als eingebaute LED findest. Mit einem kleinen ,x“ kannst du die jeweilige Farbe anschalten,
entfernst du das ,,x“, wird die Farbe ausgeschaltet.

Also, alle Eingabe erfolgen nur in der linken Matrix!!!!

Damit du siehst wie das Bild in einem dunklen Raum als FuRbodenprojektion wirkt,
gibt es die mittlere Matrix.

Die rechte Matrix zeigt dir welche Kanalnummern gerade aktiv oder inaktiv sind.



Als erste Simulation mochten wir einen ,,roten Sternenhimmel” erzeugen.

1.

Dazu setze in einige rote Felder jeweils ein kleines ,x“.

Das Ergebnis kannst du direkt in der mittleren Matrix (Vorschaufenster) betrachten.
Bist du mit dem Ergebnis zufrieden....,

2.
....klicke auf die Lasche , Kanéle fur 2.12“
TE P Kanale fiir 2.12 ¢ Szeneniste o4

A|B|C|D|E|F|G|H]I]J
i 1 7 3 4 5 & 7 8 9 10
0 0 0 0"0 0 0 275 0

‘24-0

In dieser Tabelle findest du in der 1. Zeile sémtliche Kanalnummern.
In der 2. Zeile werden die dem jeweiligen Kanal zugewiesenen Werte angezeigt.

Diese 2. Zeile komplett kopieren.......... und in die Tabelle ,Szenenliste” einfligen.

.EW Kanile fir 2.1‘ Szenenliste ‘

.......... und in die Tabelle ,Szenenliste” einfligen.

Jetzt kannst du die nachste Szene (Szenenbild) erstellen indem du neue Felder mit ,,x“ markierst oder
andere Felder leerst. Wiederhole also die Schritte 1-3 so oft du willst.

Nach und nach sollte sich deine Szenenliste mit immer mehr Zeilen fullen...
C D E|/F G H J K LMNOPGQQRISTUV W X

Bist du letztendlich fertig mit deiner Szenenliste und hast genug Szenen reingepackt, exportiere diese als
CSV-Datei. Achtung, nur das Arbeitsblatt ,,Szenenliste” als CSV exportieren!



Import der fertigen Liste (CSV-Datei) in den Effektsequenzer von DMXControl

m Effektsequenzer 6ffnen

—

 Effektvenmaltung

Effekt: +|+| 3‘
Schtt; %If‘l +|+| E‘

—WWiedergabe [gewahlter)

~"Wiedergabe [alle]

B | Nachsten Schit Alle Effekte stoppen
Intensital: Giuppiert [~ Beschleurigung: Giruppiert [ v Mur einen Effekt pro Gruppe ausfiibren
- ' ' ' ¥ i ' ' ' 1 i
ﬁ_] 1 ¥ Letzte \Werte Ubernehmen
: : ; : : -.J ] [~ Mur starten, wenn keiner 15uft
F} *

In der Effektverwaltung auf ,Effekt hinzufiigen” klicken...

Effektvenyaltung
Effekt:  Jpefia| (30| 4 K
4| X
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g
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Schiritt:




....und der Szenenliste einen neuen Namen (z.

B. ,roter Sternenregen®) vergeben

=TS | X

-~ roker Sternenregen

— Effekbvenyvaltung

| K|

Effekt: k| 3
Schiitt; %I *i* x
~Effekt

Effektname: [Gruppennamen in Flammern)

» Irl:uter Stermeriragen
=]

YWiedergabemodus: !Nnrmal
v ‘wiederholen
[T Musikgesteuert
jeden ! 1. Beat

Enweiterte Einstellungen... I

~WWiedergabe igewéhlter]

> |

Machsten Schritt | [l

—wiedergabe [alle]
Alle Effekte stoppen

¥ Mur einen Effekt pro Gruppe ausfibren
v Letzte \Werte Ubemehmen

Intensitat: Gruppiert [~ Beschleunigur Gruppiert [
1 [ 1 1 J 1 [ II 1 1
j— |
4 ' 1 1 3 I i T i i

[T Mur starten, wenn keiner 150ft

Jetzt haben wir eine leere Szeneliste angelegt
somit der Matrix-Effekt noch dunkel bleibt.

E_________ &=
in der sich aber noch kein einziger Effekt befindet und

Um das zu andern, klicke nun auf ,Schritt hinzufligen”...

i Effektvenyaltung

Effekt: gl

V| ¥|

Schritt: ﬁ

7| @

$| K|

....und wahle nun aus dem Menii den Punkt ,Automatisch erzeugt” > ,Import aus CSV“ aus.



In dem jetzt erscheinenden Fenster .....
L
& Assistent fiir den Import von Szenen aus CSV
——

i+, Schritt 1: CSV einfugen

W

i Fligen Sie im Textfeld unten die 2u impartierenden D aten ein. Jede Zeile reprazentiert eine Szene,
l wobei ez eine Fopfzeile zur Zuordnung von D analen geben kann.

Fy ]

E.] [ratei affnen

Lk Wieiter » Ahbbrechen

klicke auf ,,Datei 6ffnen” und wahle die vorher erstellte CSV-Datei aus.

Nachdem du mit ,,OK“ bestatigt hast erscheint folgendes Fenster:

& Assistent fiir den Import von Szenen aus CSV
.

7774 Schritt 1: CSV einflugen

Fligen Sie im Textfeld unten die z2u importisrenden D aten ein. Jede Zeile reprazentiert eine Szene,
wobe ez eine Kopfzele zur Zuordnung von DRH-Kanalen geben kann.

-

0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;255;0;7;0;0;0;0;7;0;0;0;07;0;0;0;0;0;0;255;0;0;0;070;0,
255;0;0;0;0;0;0;0;0;07;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;255;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;
0;0;0;0;0;0;0;0;255;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;0;255;0;0,

1| 1] [ 3
(60 Datei offnen

Wieiter » Abbrechen

Hier siehst du die Werte aus deiner CSV-Datei angezeigt.
Klicke jetzt auf ,,Weiter”!



Unter Umstanden findest du jetzt in deinem Fenster einige rote Werte und die Meldung
,Die Tabelle enthélt ungiiltige Daten!”.
Dies deutet darauf hin, dass du das falsche oder kein Trennzeichen ausgewahlt hast.

& Assistent fiir den Import von Szenen aus CSV 28
B
7 Schritt 2: Daten importieren
l i : Legen Sie die Impartoptionen fest,
| ~ Trennzeichen
[ Kaomma I Semikolon [ Leerzeichen [ Tabstopp [ Erste Zeile izt Kanalhurmmer
1 |
0:0;0;0:0:0,0,0,0,0:0,0;255;0:0,0,0:0,0,0.0...
255,0:0:0:0:0:0:0:0:0:0:0:0:0.0:0:0:0:00:2. .
0:0:0:0,0:0,0:0;255:0,0:0,0:0:0:0,0:0.0:0:0...
I Bktuele Zeile auf Gerdte ausgeben {, Die Tabelle enthalt ungiiltige D aten!
£ Zurick, el Abbrechen
Wie du hier sehen kannst, sind die Werte aus deiner CSV-Datei mit Semikolon getrennt.
Setze also eine Haken in das Feld fiir ,Semikolon’ v Semikolon
und samtliche Werte sollten verniinftig tabellarisch angezeigt werden.
& Aszsistent fiir den Import von Szenen aus CSV EE ;
i
77y Schritt 2: Daten importieren
l ; : Legen Sie die Importoptionen fest.
I ~ Trennzeichen
| Komma [¥ Semikolon [ Leerzeichen [ Tabstopp | Erste Zeile izt Kanalhurmmer
S N s T 7 e [ =T e O | e T |
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2550 0 0 0
2850 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 255 0 0 0 0 0 0 0 0
4 [l P

[ Akhuelle Zeile auf Gerate auzgeben

< Zurick Wieiter » Abbrechen

Klicke auf ,,Weiter”...



a* Assistent fiir den Import von Szenen aus CSY

S

7" Schritt 3: Weitere Einstellungen

Wiahlen Sie zum Abschluss noch aus, wie hell die Lampen eingeblendet werden zollen und wie die

erzeugten Szenen heilen zollen.

Uberblendzeit; 0 rmz
|

B aziz-Mame der Szenen:

]S berne rat
Haltezeit: 1000 iz

|

< Zurlick

Fertigztellen Ahbrechen

Stelle die Uberblendzeit auf Oms und Haltezeit auf 1000ms
(Diese Werte sind nur Beispiele! Du kannst auch andere Werte einstellen).

Als Basis-Name der Szene hinterlege einen Namen der fir die erstellte Szene auch sprechend ist.
(z.B. Sterne rot)

Im Effektsequenzer findest du nun vor der Szenenliste ,roter Sternenregen” samtliche importierte
Einzelszenen aus der CSV-Datei

] roter Sternenregen
- Steme rat - Schiitt 1
- Steme rat - Schiitt 2
.. Steme rat - Schiitt 3



Um die Szenenliste nicht immer stur von oben nach unten abarbeiten zu lassen
(wird mit der Zeit ja auch langweilig...) stelle den Wiedergabemodus auf , Zuféllig”
™) Litel «1‘;-;‘:'-:- ETICET e mi

=} roter Stemenregen i~ Effekbvenaaltung-

- Steme rot - Schitt 1 Effekt E%a EANL JE %
K

Steme rot - Schrit 2

" Steme rot - Schritt 3 S chiritt: E%a 2 ‘r @

i Effiekt—

Effektname: [Gruppennarmen in Elammern)
]r-:uter Sternenregen

» “Wiedergabemodus: ]Euféllig :_-J

v ‘wWiederholen
[T Musikoesteuert

jedern ]_-1- Beat

Erweiterte Einstellungen... ]

YWiedergabe [gewshilter]

g
Wenn du jetzt auf den Play-Button driickst, wird deine neu erstellte
Szenenliste Szene fiir Szene in zufalliger Reihenfolge abgearbeitet.

Noch ein Hinweis:

Mochtest du deine Animation auf eine Wand projizieren, musst du den Matrix-Effekt um 180 Grad
verkehrt herum aufhangen. Das ist wichtig bei Textmuster und Bildern, da sie sonst auf dem Kopf stehen
wdrden.

Viel Spaf3!

Jens Fleischer

Hier noch ein paar Bilder als Anregung...




