Wie in DMXcontrol 2.12 Revo4-256K-Effekte zufallgeat gesteuert laufen lassen?
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1. Effekt im Effektsequenzer erzeugen mit dem NarRavo4-Effekt — Starter (Zufallig,
Wiederholen, Musikgesteuert, Nur einen Effekt pragpe ausfiuihren, Nur starten wenn
keiner lauft).

2. Schritt erzeugen in dem der entsprechende Ejestartet wird.

3. Effekte einer Gruppe zuordnen hier: (256K).

4. In jedem Effekt als letzten Schritt einen Riucksy zum Revo4-Effekt — Starter einfligen.
5. Beat Detection starten.

6. Mucke starten.

7. freuen :-)



