Revo4 im 256K -M odus und Erzeugung von VU-Meter Effekten in DM Xc 2.12.1

letzte Bearbeitung: 19.12.13

Um den Revo4 im 256K-Modus mit recht wenig Arbaitfseand ansteuern zu koennen bietet
sich eine weitere Moeglichkeit mittels des DMXCQu8d-Analyzers an. Hierzu sind einfach
die entsprechenden LEDs des Revo4 den entspreah€nelguezbalken zu zuordnen.
WICHTIG dabei ist, zu beachten das der Sound-Amalgch im VU-Meter Betrieb

(Ausgabe = VU-Meter) befindet da sonst immer allgeodneten LEDs gleichzeitig und nicht
in VU-Meter Manier angesteuert werden.

Eine weitere Besonderheit: Die zugeordneten LEDsl@&eimmer von niedriegeren DMX-
Adresse zu der hoeheren Adresse angefahren. BSosticht moeglich eine LED-VU-
Balken zu erzeugen der von der hohen DMX-AdresssgITon) zur niedriegen DMX-
Adresse (lauter Ton) angesteuert wird.

Unter Beruecksichtigung dieser Tatsache sind demegérischen Anordnung also recht freie
Grenzen gesetzt. Also z.B. waagerecht liegendeeBdbuchten immer von links nach Rechts
nie umgekehrt.

Es muessen selbstverstaendlich auch keine geraakearBsein. Denkbar sind V-foermig
oder auch eine Zufallsverteilung.

Es folgen die zwei Beispiele:

1. VU-Meter (senkrechte Balken)
2. Analyser (senkrechte Balken)

1. Revod im 256K -Modus als VU-Meter in DM Xc 2.12.1

letzte Bearbeitung: 28.09.13

Im folgenden Text wird beschrieben wie man den Rgum 256K-Modus) als
.VU-Meter” betreiben kann.

Vorraussetzungen:
WinAmp + VB-Link-Plugin (AVS ist wohl nicht stereahig) ist gestartet.
Revo4 wird im 256K-Modus betrieben und ist (inclt&e-DDF) in DMXcontrol installiert.

DM Xcontrol 2.12.1 starten:

1. Sound-Analyser starten

2. mit rechter Maustaste auf den oberen Vu-BalkeAnalyzer klicken.
3. Fenster , Kanale auswéhlen “ 6ffnet sich:



i, Kandle auswahlen ;lglil

“wahlen Sie alle K.anale aus, die dem Objekt zugeordnet werden sollen.
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Bild1
4. Revo4 (im 256K-Modus) 6ffnen und die entspredeenLED’s auswahlen.
In diesem Beispiel werden die zwei jeweils linksluechts aul3en
sitzenden, senkrechten LED-Reihen benutzt.
Die genaue LED Zuordnung des Revo4 ist beschriab&sr:
DMXcontrol-Forum, Revo4-256K-Effekt-Erstellung, &evo4-Matrixaufbau.zip

Fur den linken Doppel-LED-Balken sind Haken zwzsat bei:
R1, G1,B1, W1+ RGBW 9 + 17 + 25 + 33 + 41 + 49/+
und mit OK bestatigen.

5. mit rechter Maustaste auf den unteren VU-BalkeAnalyser klicken.
Fur den rechten Doppel-LED-Balken sind Haken zatsatbei:
R8, G8, B8, W8 + RGBW 16 + 24 + 32 + 40 + 48 +564
und mit OK bestatigen.

6. Sound2Light Haken setzen und wie im Bild 2 kguafieren.
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Bild 2

7. Nun sollten in Eurer Revo4-Projektion zwei VU-geBalken arbeiten.

Mit dem AVS-Plugin habe ich es nicht getestet dadieses (auf Grund der CPU-Belastung)
nicht verwende. Wie aber an einigen Stellen im Fobeschrieben wird ( z.B. von Phil90, am
1. Juni 2012, 14:08 unter: Spektrum Analyser [P&geter] Problem ) soll dieses nicht
stereotauglich sein.

2. Revo4 im 256K -M odus als Analyser in DM Xc 2.12.1

letzte Bearbeitung: 28.09.13

Mit Bezug auf meine Anleitung vom ,Revo4 im 256K-Mgs als VU-Meter* (habe ich unten noch mal
als Anhang angefigt) hier nun die Variante des Real® Analyser.

Allerdings geht dies mit einer deutlich hoherend3aling des DMX-Bus und der CPU einher und
fordert auch dem entsprechende Ressourcen.

Jedoch denke ich dass es bei diesen ,Spielcheniyaeam die spektrale Genauigkeit als viel mehr
ums ,Flackern* des Revo4 geht (und das tut er.:-) )

Ein weiterer Vorteil (gegenlber detethode mittels Excel-Tabelle (1.Beitrag: Revo4-256K-Effekt-
Erstellung )) ist, dass der Effekt mit ,relativ nig Programmieraufwand realisierbar ist.

Bei Bedarf kann man auch zwecks Entlastung einggk®allinien im Revo4 weg lassen (also weniger
DMX-Kanale/LEDs ansteuern).



Bei der Zuordnung ergibt sich das ,kleine” Problden Verteilung der Spektrallinien im DMXcontrol-
Analyzer auf die nur 16 Spalten im Revo4.

Nach folgendem Beispiel (wahllose Entscheidung)deerdie Balken des DMXcontrol-Analyzers
wie folgt auf die 16 Spalten des Revo4 verteilt.

Analyzer
Linien Nr. zugehdrige Revo4 LEDs

1 R1, B1,R9, B9, R17, R25, B25, R33, B33, R41, B449, B49, R57, B57

3 G1, W1, G9, W9, G17, W17, G25, W25, G33,W33, GA%1, G49, W49, G57, W57
5 R2, B2, R10, B10,R18, B18, R26, B26, R34, B342,HB42, R50, B50, R58, B58

7 G2, W2, G10, W10, G18, W18, G26, W26, G34, W3423N42, G50, W50, G,58, W58
8 RB3+11+19+27+35+43+51+59

9 GW3+11+19+27+35+43+51+59

10 RB4+12+20+28+36+44+52+64

11 GWA4+12+20+28+36+44+52+64

12 RB5+13+21+29+37+45+53+61

13 GW5S5+13+21+29+37+45+53+61

14 RB6+14+22+30+38+46+54+62

16 GW6+14+22+30+38+46+54+62

18 RB7+15+23+31+39+47+55+63

20 GW7+15+23+31+39+47+55+63

22 RB8+16+24+32+40+48 +56 + 64

24 GWS8+16+24+32+40+48 +56 +64

Nach Zuordnung aller Revo4 LEDs zu den entspreategbektrallinien sieht der Analyzer wie folgt
aus und es kann los geflackert werden:
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ANHANG:

Revod im 256K -M odus alsVU-Meter in DM Xc 2.12.1

Im folgenden Text wird beschrieben wie man den Rgun 256K-Modus) als
,VU-Meter” betreiben kann.

Vorraussetzungen:
WinAmp + VB-Link-Plugin (AVS ist wohl nicht stereahig) ist gestartet.
Revo4 wird im 256K-Modus betrieben und ist (inclt&e-DDF) in DMXcontrol installiert.

DM Xcontrol 2.12.1 starten:

1. Sound-Analyser starten

2. mit rechter Maustaste auf den oberen Vu-BalkeAnalyzer klicken.
3. Fenster , Kanéle auswéhlen “ 6ffnet sich:



i, Kandle auswshlen ;IEIEI

Wahlen Sie alle K.anale aus, die dem Objekt zugeordnet werden zollen.
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Bild1
4. Revo4 (im 256K-Modus) 6ffnen und die entspredeenLED’s auswahlen.
In diesem Beispiel werden die zwei jeweils linkslwechts aul3en
sitzenden, senkrechten LED-Reihen benutzt.
Die genaue LED Zuordnung des Revo4 ist beschriaebgar:
DMXcontrol-Forum, Revo4-256K-Effekt-Erstellung, Bevo4-Matrixaufbau.zip

Fur den linken Doppel-LED-Balken sind Haken zwusast bei:
R1, G1,B1, W1+ RGBW 9 + 17 + 25 + 33 + 41 + 49+
und mit OK bestéatigen.
5. mit rechter Maustaste auf den unteren VU-BalkeAnalyser klicken.
Fur den rechten Doppel-LED-Balken sind Haken zatsatbei:
R8, G8, B8, W8 + RGBW 16 + 24 + 32 + 40 + 48 +564
und mit OK bestéatigen.

6. Sound2Light Haken setzen und wie im Bild 2 kguafieren.



=~ Sound pE

Klicken Sie auf einen Balken, um ihn
einem Gerat zuzuordnen. URL “linein: A"
in*inamp ermoglicht externe Quellien.

| Revod-256K - Mete | e =) S{|
g

[ |I|I].......,,,,,,._____

: T [20
W SoundzLight an Beat: [N

Beats von: {7 Analyzer ¢ WU
Auzgabe: 1 Alle glzich & YU -Meter

[ Spektumsanhebung ein .'| .

[ Schaltschwels bei 323 T'I. .

r Bei Uberschieiten —_
Kanal auf 255 setzen « « 0 0

kanalsinstelungen bearbeiten |

Bild 2

7. Nun sollten in Eurer Revo4-Projektion zwei VU-gleBalken arbeiten.

Mit dem AVS-Plugin habe ich es nicht getestet dadieses (auf Grund der CPU-Belastung) nicht
verwende. Wie aber an einigen Stellen im Forum hrésgen wird ( z.B. von Phil90, am 1. Juni 2012,
14:08 unter: Spektrum Analyser [Pegel-Meter] Prob)esoll dieses nicht stereotauglich sein.



